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) Planchette de jeu, guichet électronique, titres de propriéte, |
e 767CF3771200 PREUVE D'ACHAT cartes Caisse commune et Chance, 6 cartes bancaires, ’

2 dés, 6 pions, 32 maisons et 12 hotels.
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Piger une carte Guichet électronique
Caisse commune. et cartes.

voir page 10 voir pages 5a 7
Payer un loyer sur les

propriétés d’'un autre joueur.
Hypothéquer voir page 8

une propriété COMMENT JOUER
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carte Chance. e . : - i :
_: H ] S _ ACHETER UNE PROPRIETE
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voir page 10

VENTE AUX ENCHERES
PAYER UN LOYER
SERVICES PUBLICS
CHEMINS DE FER..
ACHETER DES MAISONS
ACHETER DES HOTELS..
CRISE DU LOGEMENT
BESOIN D’ARGENT
VENDRE UNE PROPRIETE..
HYPOTHEQUES
FAILLITE
CHANCE ET CAISSE COMMUN
STATIONNEMENT GRATUIT
PASSER GO DEUX FOIS DE SUITE....

- PRISON
o

¢ - : DETAILS SUR LES PILES
Construire sur : Réclamer 2 M en ! Aller en prison. PARTIE RAPIDE
ses propriétes. Placer son pion passant par la case GO. | WLl @LLENE

voir page 9 ici pour commencer. voir pages 6 et 11 MONOPOLY CONTRE LA MONTRE.




COMMENT JOUER
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RESUME (voir la page suivante pour les détails)

Million
Passer GO: Quand vous passez ou terminez votre parcours sur la case

GO, glissez votre carte dans le guichet et appuyez sur ce bouton pour
ajouter 2 M # dans votre compte.

Millier

Annuler/effacer: Si vous faites une erreur, appuyez une fois sur ce bouton
pendant que votre carte est dans le guichet, puis rectifiez le montant. Pour jouer
une nouvelle partie, retirez toute carte du guichet, puis enfoncez cette touche
jusqu'au bip. Toutes les sommes seront réinitialisées a 15 M #, la somme de départ.
Signe décimal/réglage du volume: Pour régler le volume, retirez toute carte

du guichet, puis enfoncez ce bouton. Vous aurez alors les options de réglage
du volume. Relachez le bouton une fois le volume désiré obtenu.

Payer un autre joueur
Recevoir de I'argent

Payer la banque
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Piles

Pour installer et retirer les piles, voir page 11.

Pour commencer

Appuyez sur n'importe quel bouton ou insérez une carte. Chague joueur
commence la partie avec un solde de 15 M #. Lorsgqu’une carte est insérée dans
le guichet, le numéro de la carte puis le solde courant pour ce joueur s'affichent.
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DETAILS DU JEU
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DETAILS IMPORTANTS SUR LES PILES

RECLAMEZ\ 0 0 1) requis pour installer les piles
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