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JOUEURS JEUX




Instructions 'd'Assemblage

Préparation

Le'Jeu

i fon tour, lance le dé. Tu peux cholgir n'imperte lequel deg

cheming maig il faut que tu commences par ume cage située

au bord du platean.
2. Ton egeargot peut manger toutes leg hilleg corregpondant &

la couleur indiquée gur le dé 4 condition quelles ge guivent

sans mterruption.
3. Parfoig, ton egeargot ne pourra manger quune geale hille,

4 dautres moments, il pourra en avaler 2 ou plos. : : . .
i}, Dang tous les cas, dég qu'il rencontre wne bille dune couleur B TR KPP T ATy e et s e e

différente de celle du dé, 1l doit ¢'arréter de manger. est I gaqnant de 1 partie.

§. Tu retires ton esoargot et ton tour est terminé. Remarque : Comment maﬂ
'I':Jne]:ma:. Erﬂ’ﬂn?l h qua dépt de et:?m'. Pougze délicatement leg cornes vers la

6. Cest enguite au joweur sitné 4 ta gauche de lancer le dé. ille et tapate £ faime
Sen egeargot mange 1a ou leg billeg de la couleur snrtu'leshiﬂes iouceraent | o

indiquée par le dé.
(Contenu'du'Jeu! '

1 platean de jeu, 4 egcargots i aggembler, =
40 hilleg de couleur, 1 dé. ’
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