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cez les 7 }es dans la piste de lancer.

sissez une carte de pays a envabhir. )
Pour envahir une carte de pays, vous devez au I

aux dés que vous venez de lancer. Vous ne po
remplir qu’une ligne de combat par jet de dés.
~ ® Placez les dés correspondants sur la ligne de combat
= de la carte de pays que vous envahissez. Puis
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relancez les dés restant (étape 3). |
© Si vous ne pouvez pas remplir de ligne, vous devez |
sacrifier un des dés de la piste et le mettre de
cOté. Puis relancez les dés restant (étape 3).
® Apres le premier tour, si un autre joueur a
la carte que vous voulez, vous pouvez
toujours 1’envahir, mais vous devez

ne de combat
plémentaire.

SI:IIIG Vous gagnez le nombre de
points indiqué quand vous avez
conquis cette carte.

ecede ne reuss}
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hir une des cartes d’ Amenque du n 5 )
ette carte a 3 lignes de combat pas envahir la carte qu’il essayait
' — encez votre tour normalement en

ngant par I’étape 1.

Vous avez plus de Soldats qu’il ne vous en faut pour
remplir la derniere ligne ! Félicitations, vous avez
conquis les Etats-Unis et gagné 3 points !

s des dés

moins remplir une de ses lignes de combat grace |

‘combat de ! Vous avez conquis la
| cartede a‘Mape4 ===

remplir une ligne de combat supplémentaire (le
Général dans le cercle violet) pour la conquérir.

eLancez les dés qui restent dans la piste.
® Si vous remplissez une autre ligne de combat
sur la carte de pays, placez les dés sur la ligne
correspondante.
© Si vous ne pouvez pas remplir de ligne, pren
t mettez-le de coté. ;
_..:SJ-V()us parvenﬂ'ﬂ'émphr toutes les lignes de

Vous

- piste et les 7 dés vant, q
présent commencer son tour -
® Tant que vous avez encore des dés dans la p
continuez de les lancer.
® Vous ne pouvez envahir qu'une carte de
pays a chaque tour.
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Quand vous avez conquis une carte de pays,
placez-la, face visible, devant vous. Pa
ensuite la piste de lancer et les 7 d
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ints qui sont indiqués au dos de la carte
a la place des scores individuels des pays
(v01r ci-dessous).

Le joueur qui a le plus de pomts gagne
la partie ! S




