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Etre le joueur ayant récolté le plus de tuiles dés le moment oli I'on
¢ découvre la 4¢ tuile de Mickey.

CONTENU

* Cadre de la planchette de jeu ® Carton de jeu avec

- ¥ ¢ 36 cases de personnages Disney e 36 tuiles
de personnages Disney e Sablier
* Feuille d’autocollants

JOVER LA S
PREMIERE FOIS

Dépose le cadre de la
planchette a I'envers
sur une surface plane, la
cheville visible au dos. Dépose :
le carton de jeu sur le cadre, les  <M¢ville
personnages face dessous, en alignant :
- les languettes sur les fentes et I'encoche sur ;. tm . 5w v A -
, la cheville, comme sur l‘illustration 1. EELAURIEES SR
« Appuie doucement sur le carton et fais-le glisser Iégérement vers le
_ bas pour I'emboiter dans les languettes. Passe ton doigt sur le rebord
'3 supérieur du carton pour I'emboiter dans le cadre. Retourne le cadre
et applique les autocollants dans les cases correspondantes.

. COMMENT INSTALLER LE JEU

t 1. Dépose la planchette de jeu sur une surface plane.

Me 2. Place au hasard les tuiles de personnages Disney ayant un fond vert sur
- les cases vertes. Fais la méme chose avec les tuiles bleues et les cases

Entaille

Hlustration 1



!

COMMENT JOUER

1. Le joueur le plus jeune commence.
La partie se poursuit ensuite vers la
gauche.

2. Retourne le sablier pour commencer
ton tour. Enléve une des tuiles Mickey
Mouse (peu importe laquelle) et
dépose-la devant toi.

3. Tu vois le personnage caché dessous?
Maintenant, tu dois trouver et récolter
les tuiles de ce personnage. Continue
de chercher et d’amasser les tuiles de
personnages jusqu’a ce que le temps
soit écoulé ou jusqu’a ce que tu réveles
un autre Mickey Mouse. Ton tour est
maintenant terminé. Garde les tuiles
gue tu as récoltées afin de les compter
a la fin de la partie. .

4. Les joueurs jouent a tour de role
comme dans |'explication ci-dessus,
jusqu’a ce qu’on découvre le 4¢ Mickey Mouse.

AS-TU GAGNE?

Le joueur qui a récolté le plus de tuiles a la fin de la partie gagne!

UNVE FACON SIMPLE DE JOUER SEUL

Essaie de battre le sablier! Joue de la méme facon que dans I'explication
ci-dessus, et découvre combien de tuiles de personnages Disney tu peux
récolter avant que le temps ne soit écoulé.
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*C16913 Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans —
*101C1691300 contient des petits éléments pouvant étre avalés ou inhalés.
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