2 a4 joueurs / AGE 3+
DOIT ETRE ASSEMBLE

PAR UN ADULTE
REGLES DU JEU: Lisez-les avant de jouer.

BUT DU JEU P

Etre le premier joueur & ramasser tous les amis de Froggio. b;gf . 4

CONTENU

* Tourniquet papillon avec tube de plastique
* Froggio en mousse

e Lance-grenouille en forme de nénuphar

* 12 feuilles de nénuphar avec personnages

ASSEMBLAGE o

Fixe le tube de plastique au lance-grenouille &.’
en forme de nénuphar comme montré a la Figure 1. i 5‘$
\ ¢

00 e

PAPILLON
FIGURE 1

PREPARATION

1. Dépose le jeu sur le plancher au centre de la piéce.
2. Place la grenouille en mousse sur le lance-grenouille
en forme de nénuphar.
il 3. Dispose toutes les feuilles de nénuphar avec les
personnages face cachée, un peu
A ATTENTION: ) partout dans la piece. Tu es
Ne visez pas les yeux ou le visage. POUR EVITER e et e e ar g remt e
TOUTE BLESSURE: n'utilisez que la grenouille
concue pour ce produit. Ne modifiez pas la
grenouille ou le lance-grenouille.

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans - contient
des petits éléments pouvant étre avalés ou inhalés.




Rends-toi au
POUR JO' 'E:R www.Elefunandfriends.com
et entre le code
1. Fais tourner le tourniquet papillon IHIgPsgERIs2
pour visionner des dessins

pendant que les autres joueurs te animés et des videoclips.
egardert.
NOTA: A chaque tour, un joueur différent

devrait faire tourner le tourniquet.

2. Lorsque le tourniquet s'arréte sur I'image de I'un des

amis de Froggio, tous les joueurs partent en méme temps a la

recherche de I'image correspondante sur les feuilles de nénuphar. Si le

personnage illustré sur la feuille n'est pas le méme que celui indiqué

par le tourniquet, remets la feuille face dessous sur le plancher et continue

a chercher. Si I'image correspond au personnage indiqué par le tourniquet:
* LAISSE TOMBER |a feuille de nénuphar avec le bon personnage sur

le plancher, face vers le haut.

* COURS vers Froggio et ACTIONNE le lance-grenouille pour faire
' voler Froggio dans les airs.
'« ATTRAPE Froggio avant qu'il ne touche le sol. Si tu réussis a
é I'attraper, conserve la feuille de nénuphar sur laquelle tu as trouvé le
4 bon personnage. Si tu ne I'attrape pas, retourne la feuille de
nénuphar sur le plancher, de fagon a cacher le personnage.

3. Continuez a faire tourner le tourniquet et a jouer jusqu'a ce que toutes
les feuilles de nénuphar aient été ramassées. ~

POUR GAGNER

Le joueur qui réussit a trouver le plus d'amis gagne!

POUR LES JEUNES JOUEURS
Jouez en suivant les explications ci-dessus,
mais ajoutez les modifications suivantes:
* Placez les feuilles de nénuphar face vers le haut de
facon a ce que les joueurs puissent voir les personnages.
* Pour conserver une feuille de nénuphar, les joueurs
peuvent soit attraper Froggio dans les airs apres
I"avoir lancé ou le ramasser au sol s'il tombe.
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