
LE MONTAGE NÉCESSITE  
L’AIDE D’UN ADULTE.

CONTENU
        • 1 corps d’ELEFUN motorisé   
        • 1 trompe • 2 filets à papillons 
        • 2 manches et cercles en plastique 
        • 31 papillons 

COMMENT GAGNER !
        • Attrape le papillon doré dans ton filet. 
        • Attrape le plus de papillons dans ton filet. 

MISE EN PLACE
1. �Voir page 2 pour le montage des filets et 

les informations sur les piles.
2. �Retire la trompe d’Elefun en la prenant par la 

base en plastique. NE PAS TIRER SUR LA TROMPE.
3. Mets tous les papillons dans la tête d’Elefun.
4. �Replace la trompe d’Elefun en tenant la base 

en plastique et appuie pour qu’elle s’enfonce. 
5. Pose Elefun par terre, à l’écart de tout autre objet. 
6. �Chaque joueur prend un filet à papillons et se place autour d’Elefun.

À TOI DE JOUER !
1. �Mets Elefun en marche en appuyant sur le bouton 

ON/OFF afin de sélectionner la position ON.
2. �Sans tirer dessus, maintiens la trompe d’Elefun bien 

droite, vers le haut. Pendant le jeu, veille à ce que la 
trompe reste toujours droite et ouverte. 

3. �Tout le monde joue en même temps, pour essayer 
d’attraper les papillons qui sortent de la trompe.

4. �Attrape le papillon doré pour gagner 
instantanément la partie ! 

Autre façon de jouer : attrape les papillons qui sortent de la trompe. Les joueurs peuvent 
aussi ramasser les papillons qui se trouvent à terre avec les mains et les mettre dans leur 
filet. Le joueur qui réussi à attraper le plus de papillons a gagné ! 
Remarque : Elefun met environ deux minutes à souffler tous les papillons hors de sa trompe. Pour prolonger la 
partie, désigne quelqu’un pour remettre les papillons dans la trompe tout au long de la partie. Les autres joueurs 
attrapent les papillons qui sortent de la trompe.

Insère les 
papillons dans 

l’ouverture 
qui se trouve 
à la base de la 

trompe.

Si les cheveux de l’enfant entrent en 
contact avec les parties mobiles du 
jouet, ils peuvent rester coincés. La 
surveillance d’un adulte est requise.

                       
ATTENTION :

DANGER D’ETOUFFEMENT – Petites 
pièces. Ne convient pas aux enfants de 
moins de 36 mois.

ATTENTION : 0-3

AGE

3+ 1-2
JOUEURS
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           PRECAUTIONS  
           A PRENDRE :

MONTAGE – TOUTE 1ÈRE PARTIE
Les filets à papillons
1. �Tourne le manche afin que le mot “ELEFUN” soit face contre terre.  
2. �Enfile délicatement le filet autour du cercle en plastique.
3. �Emboîte le cercle dans le manche : 1.) Insère la partie avec 

l’encoche du cercle dans l’ouverture prévue à cet effet sur  
le manche; 2.) Enfonce-la afin que l’encoche aille s’emboîter  
dans le carré, ainsi le filet est verrouillé.

Les piles
1. �Insérer les piles 

                                                                   

IMPORTANT: LES PILES DOIVENT ÊTRE REMPLACÉES PAR UN ADULTE. VEUILLEZ 
CONSERVER CES INFORMATIONS POUR POUVOIR VOUS Y RÉFÉRER PLUS TARD.

Conseils d’utilisation :
Si les papillons ne s’échappent pas correctement :
• �Arrêtez le jeu retirez la trompe en la prenant par la base en plastique. Mélangez les 

papillons. S’ils sont trop froissés, défroissez-les en les lissant avec les doigts.
• Si ce n’est pas mieux, peut-être est-il temps de changer les piles. 
• ��ELEFUN est destiné à être installé par terre et il ne fonctionnera pas s’il est soulevé  

pendant la partie.

© 2012 Hasbro. Tous droits réservés.
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REMPLACEMENT DES PILES

011298934101  Aa

www.hasbro.fr
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game.com

1. �Suivre attentivement les instructions. N’utiliser que les piles conseillées. Insérer les piles correctement en 
respectant les signes + et – . 

2. �Ne pas mélanger des piles neuves et usagées, des piles standard (salines) et alcalines. 
3. �Enlever les piles usagées. 
4. �Enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée. 
5. �Ne pas mettre les bornes en court-circuit. 
6. �Si le produit cause des interférences électriques ou semble en être altéré, l’éloigner des autres appareils 

électriques. Remettre en marche si nécessaire (éteindre et rallumer ou enlever les piles et les replacer). 
7. �ACCUMULATEURS: Ne jamais mélanger des accumulateurs (rechargeables) avec tout autre type de piles. Retirer les 

accumulateurs avant de les recharger. Le rechargement des accumulateurs doit être effectué par un adulte. NE PAS 
RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES.

Ce produit et ses piles doivent être jetés 
séparément auprès de votre centre local 
de recyclage des déchets. Ne les jetez 
pas avec vos déchets ménagers.

FONCTIONNE
AVEC DES
PILES

x4
Piles 1,5VC or LR14

(NON INCLUSES)

011298934101 Aa       Elefun        Rules   (FR)
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